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struct node   //כל תא מכיל ערך וחץ לתא שלפניו
{
	int value;
	node *previous;
	node(int new_value)   //כאשר מגדירים תא חדש אז מכניסים לו ערך, חץ צריך להגדיר בנפרד
	{
		value = new_value;
		previous = NULL;
	}
};

struct stack         //נגדיר מחסנית. כל מה שיש בה זה הכתובת של התא הראשון
{
	node *first_node;
	stack()
	{
		first_node = NULL;
	}
	void top()    //פלוט את הערך שבתא הראשון
	{
		if (first_node!=NULL)
			printf("%d", first_node->value);
	}
	void push(int new_value)  //הוסף תא בהתחלה של המחסנית והכנס לו ערך 
	{
		node *temp= new node(new_value);
		temp->previous = first_node;
		first_node = temp;
	}
	void pop()  //מחק את התא הראשון, והפוך את התא השני להיות הראשון במקומו 
	{
		if (first_node!=NULL)
		{
			node *temp =first_node;
			first_node = (first_node->previous);
			delete temp;
		}
	}
};

void main()
{
	stack my_stack;
	my_stack.push(4);
	my_stack.push(2);
	my_stack.top();
	my_stack.pop();
	my_stack.top();
	my_stack.push(13);
	my_stack.top();
}

